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En Python :



Parallèle Scratch / Python
Boucles bornées
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En plus en Python :



Parallèle Scratch / Python
Boucles non bornées
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En plus en Python :
On peut sortir prématurément d’une boucle bornée ou non bornée à l’aide de 
l’instruction break. La poursuite du programme se fait à partir de la première 
instruction suivant la boucle. De même qu’en Scratch, on peut imbriquer 
plusieurs boucles.
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